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30 gradova
(5 u svakoj boji)

108 cesta
(18 u svakoj boji)

ceste  bod 
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(28 u svakoj boji)

(5 u svakoj boji)

6 Lopova

150 sirovina

27 karata razvoja Besplatna aplikacija 
CATAN Asistent

U igri 

. Ova pravila opisuju jedino 

. Nudi vam opciju Connect s automatskim 
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za igru. 

  

gore ispred sebe.

.

i izaberite igru 
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Primjer:

B



ili

. Kliknite na opciju 

-

Krug 1 - 10:   35 sekundi
od kruga 11: 45 sekundi

Krug 1 - 10 :    30 sekundi
od kruga 11 :  35 sekundi

Igra 
. Integrirana  opcija nudi mjerenje vremena i automatsko 

generiranje bacanja kocaka te vas vodi kroz igru krug po krug. Ta opcija osigurava nesmetan tijek igre.
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Bacili ste

donose prinose.

najavljuje aktivnu stranu u svakom krugu. Nakon toga, u krugu su naizmjence aktivni 

i trgovina.

  

Ako niste

6

tamo.

.

.



lukama u CATAN - osnovnoj igri

trgovine. 

svojim cestama kroz pustinju.

teritoriju dobivate 

Primjer:

1.1.

Primjer:

igre.
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Primjer:

Tko prvi izgradi , dobiva 

Primjer:

igru. Primjenjuju se ista pravila kao i kod gradnje na stranom 
teritoriju.

Ne morate se obazirati na prikazane drvene daske u igri za 

Primjer:



igra. Ne postoji karta razvoja monopol. 

1 x

/
/

2 x
/ /

kojem je lopov stajao.

Gradnja cesta
2 ceste.

Karta razvoja Izum

Karta razvoja 

prema dolje ispred sebe dok ju ne iskoristite kako bi završili 
igru.
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Primjer:

 i 

Natjecanje za 

Prva osoba koja odigra 2 viteza,
boda za 

Izum

Vitez



 igara zajedno. Napomenimo 

Jedna 
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Vi

na stranici 12.

CATAN - 
.

 dolje lijevo na ekranu

bodova. 

trgovanja

.



Prvo hrvatsko izdanje 
© 2025 Igroljub d.o.o., 
Radegunda 55, 3330 Mozirje, Slovenija 
catan@igroljub.si, www.igroljub.si

Uvoz i distribucija za Hrvatsku
Carta Magica d.o.o.
Frankopanska 20, Zagreb
info@cartamagica.hr, cartamagica.hr
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CATAN – Connect . 

mjesec).

 ostvaruje se igranjem 2 viteza.

Igra se s otvoreno prikazanim sirovinama.

Connect igrama.

Kod bacanja "7" aplikacija pokazuje na koje polje se mora postaviti lopov. Nakon micanja lopova, nitko ne smije 

© 2016, 2025 KOSMOS
Franckh-Kosmos Verlags-GmbH & Co. KG
Pfizerstr. 5–7, 70184 Stuttgart, DE
kosmos.de/servicecenter Napomene o 

otpadu:

kosmos.de/disposal

© 2025 CATAN GmbH – CATAN, CATAN sunce, 
logo marke CATAN i CATAN šesterokutni 
logotip marke CATAN su registrirani zaštitni 
znakovi tvrtke CATAN GmbH u raznim 
dijelovima svijeta. (catan.com). Sva prava 
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sirovinu po izboru za bilo koju sirovinu na 
.
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